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Ferias y eventos
Puntos de venta
Internet
TV y medios
Vía pública

Ventajas
asociadas

Alta rotación de participantes
Aumento de la recordación
Diversión asegurada
Alto impacto
Muy bajo costo por contacto
Ideales para grupos de amigos

Experiencia
Producción integral
Presencia en más de 10 países 
de América y Europa
Creatividad y tecnología

SIALugares de uso

Son juegos multimedia que permiten que varios 

participantes jueguen en forma simultánea. Si 

bien pueden utilizar distintas tecnologías, todos 

poseen un atractivo en común: los participantes 

compiten entre sí. 

Su mecánica de participación ha demostrado 

ser adictiva para los participantes y funciona 

como un imán para el público que observa el 

desarrollo de la competencia.

JUEGOS INTERACTIVOS GRUPALES

¿Qué son los Juegos Interactivos
Grupales?

Nuestros juegos Trivia Grupal y Carrera de 

Gritos se han transformado en clásicos, 

utilizados por miles de personas en distintos 

países del mundo. Stands de empresas como 

Coca Cola y Kraft han recibido importantes 

premios, gracias a la creatividad y aceptación 

de estos juegos. Contamos con juegos 

multiplayer que pueden ser utilizados en 

internet o localmente en ámbitos como ferias, 

eventos o puntos de venta.

¿Quiénes los usan?

Desde 1993 nos dedicamos al desarrollo de 

acciones de marketing interactivo.

Contamos con la más amplia experiencia en 

el desarrollo de campañas masivas en 

cadenas de supermercados, vía pública, 

ferias y eventos.

Somos un equipo de 60 personas que 

combina creatividad con un profundo 

conocimiento tecnológico. Así, brindamos 

soluciones integrales que incluyen desde el 

diseño hasta la producción técnica y 

logística de cada acción.

Sabemos de tecnología y conocemos las 

necesidades de marketing y promoción de las 

empresas. Por eso, las principales compañías 

del Fortune 500 nos eligen una y otra vez.

// Grita gol, Philips, Mexico 

// Carrera de osos, Coca Cola, Argentina

Joysticks
Webcams
Botoneras
Micrófonos
Volantes y pedales
Pantallas touch-screen

Torneos
Carreras
Rankings
Competencias con 
indentidad persistente

Dispositivos 
de interacción

Mecánicas
de participación

// Vuelta ciclista, Ford, España


